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PROPUESTA DEL PROGRAMA DE
ASIGNATURA POR COMPETENCIAS DE
EDUCACION SUPERIOR

Carrera: Ingeniena en Desarrollo de Software

I Actualizacién Agosto 2012

Asignatﬂtrz-a—fe_nficas po'r_r-caaﬁ pii‘ié'cigfé 2D y 3D
Clave: CACO00 Semestre: 6 Créditos SATCA: 6 Academia: IDS

_Academia: | Tipo de curso: Ciencias de la Ingeniera
Horas por semana | Teoria: 2 Practica: 3 Trabajo independiente’: 1.02 Total: 6.02

Total al Semestre (x18): 108.36

>

Instruccion, Ver anexo 2 “Mddutos formativos basicos, especializantes e integrador”

Médulo formative (1)
Computo de Alto Desemperio (CA)

Semestre Nombre de Competencia (2) Evidencia de Criterios de desempeiio
_asignatura aprendizaje (3) (4)
3 Arquitectura de €l modulo de Computo de  -Examen Responder examen, donde
Sistemas | Alto Desempefic permitira Departamental. la calificacion minima es
Operativos al alumnado realizar -Practicas de de 80 puntos.
procesos de modelade y laboratoric Reporte de solucion de
4 Teoria de virtualizacién inteligente de Casos de estudio caso al 80% del problema
Automatas objetos que parten de la Proyecto final de planteado, entregado en
realidad, utlizando cada curso con tiempo y forma, sin errores
5 Inteligencia procesos de optimizacion reporte. ortograficos y con
Artificial de bajo nivel y buscando el conclusiones
mejor rendimiento de los trascendentes para el
6 Graficas por | 'ecursos de hardware para cierre de la asignatura.
Computadora 2Dy = 9arantizar el adecuado Proyecto final con reporte,
D funcicnamiento los cumpliendo con los
sistemas construidos. criterios tanto de analisi
6 Virtualizacién diseﬁO, desempeﬁo
funcicnalidad y
. documentacién
5 Sistemas Expertos considerando también los
- siguientes aspectos:
7 Coglpu'taiclén Cumplimiento del objetivo
araleta del proyecto de acuerdo a
. la aplicacion.
7 Procesamiento de Cumplimiento del fiempo
Imégenes de entrega, calificacién
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Perfil deseable docente para impartir la asignatura (5)
Carrera (s): Ingenieria en Desarrollo de Software o carrera afin.
v Experiencia profesional relacionada con la materia.
v Experiencia docente minima de dos afios.
v Grado académico, minimo Maestria relacionada con el drea de conocimiento.

Competencia de la asignatura

Desarrolta e implementa aplicaciones de software, a través del analisis de modelos matematicos y técnicos
avanzados de graficacion por computadora en 2 y 3 dimensiones, de acuerdo a las necesidades organizacionales y
de procesos de ingenieria para la simulacién y modelado computacional.

Aportacién a ia competencia especifica " Aportacién al perfil de Producto integrador de la
egreso institucional asignatura, considerando los
Saber (7) Saber hacer (8) Saber ser (9) avances poer unidad {10)
Conoce los modelos | Desarrolla Productos y  Participa en ¢ desarrolio | Proyecto de animacién en 2 y
matematicos y | servicios de software para | de aplicaciones | 3 dimensiones, programando
técnicas avanzadas de | plataformas tecnolégicas, | relacionadas con ja | los algoritmos y modelos
graficacion por | modelando y  virtual | animacion y graficacién por | mateméticos, asi como Jas
computadora para | izando objetos que parten | computadora técnicas avanzadas de |Ia
realizar productos y | de la realidad con el mejor graficacion por computadora.
servicios de software | rendimiento de los
para piataformas de | recursos de hardware
software.

S
i

/D%,
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Numero y nombre de la unidad: 1. Graficos 2D
Tiempoy porcentau ara esta unidad | Teotia: 18hrs Practica: 23 hrs.  Porcentaje del pro rama: 45 %

Elemento de la
competencia que se
_trabaja:

Objetivos de la
unidad (11)

Criterios de
desempeiio (12)

Producto Integrador
de la unidad
(Evidencia de
aprendizaje de la
unidad) (13)
Contenido tematico
referido en los
objetivos y producto
integrador (14)

Fuentes de
informacién (15)

T Desarrolla e lmplementa apllcamones de soﬂware a través del analisis de modelos
matematicos y téenicas avanzadas de graficacion por computadora en 2 dimensiones

Conocer y programar los algoritmos de los modelos matematicos para la graficacion
computadora en 2 dimensiones

+ Saber: Aprobar examen escrito
<+ Saber hacer: Presentacion funcional de practicas y proyecto

< Saber ser: Asistencia y presentacion en tiempo y forma de practicas

Aplicacién grafica, implementando las clases y métodos desarrollados por el propio
estudiante para presentar una animacion en 2 dimensiones

1 Lienzo gréfico y sistema de coordenadas

1.1 Hardware y representacion de imagenes

1.2 Sistema de video y sus coordenadas

.2 Primitivas graficas

2.1 Dibujo de pixeles

.2.2 Dibujo de lineas y su comportamiento matematico

2.3 Dibujo de cuadros y rectangulos

.2.4 Dibujo de circulos v elipses, ¥ su comportamiento matematico
.3 Discretizacion de lineas y circulos

.3.1 Algoritmo incremental basico

.3.2 Algoritmo de linea de punto medio

1.3.3 Algoeritmo Bresenham para lineas

1.3.4 Simetria de ocho lados

1.3.5 Algoritmo de circulo de punto medio

1.3.6 Algoritmo Bresenham para circulos

1.4 Rellenado de rectangulos y poligonos

1.4.1 Relienado de rectangulos

1.4.2 Rellenado de poligonos

1.4.3 Rellenado con patrones

15 Recortes

1.5.1 Recorte de lineas
1.5.2 Recorte de circulos
1.5.3 Recorte de poligonos

1
1.
1,
1
1
1
1.
1
1
1
1

por

Introduccién a la graficacion por computador (ISBN: 0-201-62599-7)
Tricks of the graphics gurus (ISBN: 0-672-30308-6)
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_t_:ll.'umero y ngm_brq dela unidaE' 2. Graficos 3D
_Tiempo y porcentaje para esta unidad | Teoria: 28hrs. Practica: 39 hrs.  Porcentaje del projrama: 55%

Elemento de la
competencia que se
trabaja:

Objetivos de la
unidad (11}

Criterios de
desempeiio {12)

Producto Integrador
de la unidad
{Evidencia de
aprendizaje de la
. unidad) (13)
Contenido tematico
referido en los
objetivos y producto
integrador (14)

Fuentes de
informacidn (15)

FSGC-208-7-INS-11

Desarrolla e implementa aplicaciones de software, a través del anélisis de modelos
matematicos y técnicas avanzadas de graficacion por computadora en 3 dimensiones

Conocer y pregramar los algoritmos de los modelos matematicos y técnicas avanzadas
para la graficacidn por computadora en 3 dimensiones

<+ Saber: Aprobar examen escrito
=+ Saber hacer: Presentacion funcional de précticas y proyecio

+ Saber ser: Asistencia y presentacion en tiempo y forma de practicas

Aplicacion grafica, implementando las clases y métodos desarrollados por el propio
estudiante para presentar una animacién en 3 dimensiones

1 Lienzo gréfico y sistema de coordenadas
1.1 Frame buffer y doble buffer

1.2 Z-Buffer y sistema de coordenadas

2. Transformaciones afines bidimensionales
2.2.1 Translacion

2.2.2 Escalamiento

2.2.3 Rotacion

2.2.4 Transformaciones homogéneas

2.3 Proyecciones

2.3.1 Proceso grafico en la vista tridimensional
2.3.2 Camara y linea de vision

2.3.3 Proyecciones de perspectiva

2.3.4 Proyecciones paralelas

2.4 Primitivas graficas
2.4.1 Migracion de dibujos 2D a 3D
2.4.2 Presentacion de estructuras, vértices y procesamiento

2
C 2.
2.
2.

2.4.3 Redes de estructuras jerarquicas

2.5 Transformaciones tidimensionales

2.5.1 Composicién matricial de la translacion

2.5.2 Composicion matricial del escalamiento

2.5.3 Composicion matricial de la rotacion

2.6 Curvas, superficies y fractales

2.6.1 Representacion curvas y sus propiedades

2.6.2 Curvas de Bézier

2.6.3 Superficies de Bézier

2.6.4 Superficies B-Spline

2.6.5 Modelos fractales

2.7 Superficies ocultas

2.7.1 Caras ocultas y superficies visibles \

2.7.2 Algoritmo del pintor .

2.7.3 Algoritmo de memoria de profundidad (Z-Buffer)

2.8 Huminacién y sombreado N A
2.8.1 Modelos de iluminacién .
2.8.2 Modelos de color

2.8.3 Modelos de sombreado

2.8.4 Materiales y texturas

Introduccidn a la graficacién por computador {ISBN: 0-201-62599-7)

Tricks of the graphics gurus (ISBN: 0-672-30308-6}) —$>'
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Anexo 1 “Modulos Formativos Basicos, Especializantes e Integrador”

De acuerdo con Proyecto Tuning América Lalina (Alfa-Tuning), un médulo se define como “Una unidad
independiente de aprendizaje, formalmente estructurada. Contempla un conjunto coherente y explicito de resultados
de aprendizaje, expresado en términos de competencias que se deben adquirir y de criterios de evaluacign
apropiados”

Las competencias de los mddulos formativos representan una combinacién dinamica de conocimientos,
comprension, habilidades y capacidades’ que se logran por parte del esludiante una vez acreditadas las asignaturas
del modulo. Estas competencias serén consideradas en la construccion del perfil de egreso de la carrera.

Los médulos formativos en Educacion Superior en el CETI son: |. Basico; Il. Especializante; Ili. integrador.

. Médulo Basico: Comprende las siguienles asignaturas o sus equivalentes en: 1) Formacion Fisico-
Matematica; 2) Formacion Social-integral; 3) Lenguas Extranjeras; 4) Administracién y Negocios,
independientemente del semestre en que se imparten. Este médulo y sus formaciones son comunes para
todas las carreras.

1) Formacién Fisico-Mateméatica (FM)

Nombre de la asignatura Competencia del médulo formativo
Precalculo
Estatica
Matematicas Discretas
Dinamica El alumno al conciuir ei moduio formativo

Calculo Diferencial e Integral FISICO MATEMATICO sera capaz de hacer la

transferencia del conocimiento para: resolver

Aigebra Lineal problemas aplicados al contexto de las
Probabilidad y Estadistica ingenierias, utilizando adecuadamente
Métodos Numeéricos ilenguaje fisico-matematico.
| Ecuaciones Diferenciales ]
Célculo de Varias Variables
Céleulo Vectorial
2) Formacion Social-Integral (Sl) %@)
Nombre de Ia asignatura _ Competencia de! mddulo formativo
Cultura Comparada
— - Al concluir este mobdulc formativo, se
conducira en el entorno  profesional,
Medio Ambiente y Desarrollo Sustentabie partiendo de los principios y normas
establecidos en la sociedad global; siendo .
o capaz de generar ideas y propuesias para un K’
Habilidades Crliticas de ia investigacion desarroilo  sustentable. Asi mismo, su
proceder serd ético y profesional en

o contextos nacionales e internacionales, tanto
Etica Profesional en lo iaborai como en o social,
! Proyecto Alfa-Tuning.

F-
S
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3) Lenguas Extranjeras (LE)

Nombre de la asignatura Competencia del médulo formativo

Inglés |
Inglés I} , .

1—n9 e Al concluir este médulo formativo seré capaz
nglés {1l . .
Imalss 1V de comunicarse de forma eficiente, tanto de
I g| s V forma oral como escrita, en inglés, con fines
ngle de negocios y de actualizacién permanente.
inglés Vi
Inglés Vil

4) Administracidn y Negocios (AD)

Nombre de la asignatura Competencia del médulo formativo

Economia

Al concluir el médulo de Administracién y
Negocios, podra administrar de manera
efectiva los recursos asociados a un proyecto
U organizacién dedicada al desarrollo de
productos © servicios alineados hacia la
industria de alta tecnologia; tenieride en
Modelos de Negocios cuenta la visibn, misibn y objetivos
corporativos, con liderazgo y compromiso
institucional, aplicados a proyectos de
emprendimiento, en donde la documentacion
escrita y su presentacién oral sean 6ptimas.

Planeacién Estratégica y Habilidades
Directivas

Administracién de Recursos

Innovacion y Habilidades Emprendedoras

Calidad y Productividad

H. Mdodulo Especializante: Agrupa las asignaturas que representan los campos laborales de cada profesion,
con las competencias que le corresponden.

Para su construccién, se definen competencias especificas del campo laboral que conformaran el perfil de
egreso y en torno a las competencias, se agrupan las asignaturas. Las carreras tendran un minimo de dos y
un maximo de cuatro médulos especializantes.

desarrollo del proyecto terminal. El resultado de! médulo sera e producto de titulacion de quien egrese,

lll. Mddulo Integrador: 1) El Servicio Social; 2) la Estadia Profesional; 3) las asignaturas relacionadas al
conforme lo establecido en el Reglamento de Titulacion del CETI vigente. M

5) Informatica y Computacion (IC)

Nombre de la asignatura Competencia del médulo formatj
Introduccidn a la Algoritmia X
Introd_uccuén al Desarroilo de Software Quien estudie el médulo formativo de
_Ajgontmos ¥ Estructuras de Datqs Informatica y Computacion podra desarrollar
Programacién Estructurada y Qrientada a productos de software que permitan
Qbjetos almacenar, disponer y procesar informacién
Desarrollo Web en diversas plataformas tecnolégicas
Bases de Datos mediante el proceso 0 ciclo de vida de
Administracién de Sistemas Operativos desar!'ollo de software,‘ .ut‘ilizando diferen_tes
- — - paradigmas que permitiran [a construccién
Desarrollo para Dispositivos Méviles de productos y servicios innovadores de
Ingenieria de Software tecnologias de ia informacién. ?_'_
Tecnologias Emergentes /b
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6)

7} Proyecto de Tecnelogfas de Informacién (PP)

8)

Cédmputo de Alto Desempefic (CA)

Nombre de la asignatura

Competencia del médulo formativo

Arquitectura de Sistemas Operativos

Teoria de Autdmatas

Inteligencia Artificial

Graficas por Computadora 2D y 3D

Virtualizacién

Sistemas Expertos

Computacién Paralela

Procesamienio de Imagenes

El mddulo de Computo de Alto Desemperio
permitira al alumnado realizar procesos de
modelado y virtualizacion inteligente de
objetos que parten de la realidad, utilizando
procescs de optimizacion de bajo nivel y
buscando el mejor rendimiento de los
recursos de hardware para garantizar el
adecuado funcionamiento los sistemas

construidos.

Nombre de ia asignatura

Competencia del mddulo formativo

Mejores Practicas en el Desarrollo de
Sistemas

Administracién de Proyectos de Tl

Seguridad Informatica

Proyecto |

Proyecto Il
(Estadia Profesional)

Aseguramiento de la Calidad en Software

Al concluir el médulo de Proyecto de
Tecnologias de la Informacion, el alumnado
sera capaz de realizar proyectos
académicos de software que cumplan los
requisitos para la fitulacién integrada
basados en nommas nacionales e
intemacionales y  mejores  practicas
comunmente aceptadas en el disefio de
software, coordinando o colaborandc en
equipos interdisciplinarios e interculturales.

Infraestructura (HD}

Nombre de la asignatura

Competencia del médulo formativo

Principios de Sistemas Electronicos

Arquitectura de Computadoras

Tecnologias de las Comunicaciones

Sefiales y Sistemas

Fundamento de enrutamiento

Redes LANAAN

Al conciuir este modulo, quien egresa sera
capaz de determinar y ejecutar pianes de
contingencia y recuperacion de desastres en
sistemas de redes de computadoras, |
mediante el analisis de las caracteristicas de
los sistemas electrénicos basicos para la
comprensién de las arquitecturas de
computadoras en su aplicacion en las
tecnologias de las comunicaciones a través
del tratamiento de sefiales y la identificacion
de sus aplicaciones en ia infraestructura de
las tecnologias de la informacion vy
comunicaciones, actualizandose
permanentemente.

-
N
A

Médulo Integrador: 1) El Servicio Social; 2) fa Estadia Profesional. El resultado del modulo sera el producto de
tituiacidn de quien egrese, conforme Ic establecido en el Reglamento de Titulacién del CETI vigente.

S
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ANEXO 2. VALIDACION DEL PROGRAMA

Carrera: Ingenieria en Desarrollo de Software
Asignatura: Graficas por computadora 2D y 3D

Clave: CACO0 Semestre: 6 Créditos SATCA: 6

Academia: IDS
Tipo de curso: Ciencias de la Ingeniera

Horas por semana | Teoria: 2 Practica: 3 Trabajo independiente®: 1.02 Total: 6.02

PARTICIPACION ENELP GRAMA

PROPONE, ANE PR UESTA
‘ a
RIFICA ROPUESTA PUESTA _
CCION  OPERACION . DE LA™
ACA MICA DIV ECTRONICA
TRO.CESA  CTAVIOMARTINEZ  ING. CARLOS'GHRI TIANRIVERA LOPEZ
ADILLA 2DE F&B  RQUEE 2016

2 DE EBRERO DEL 2016

AUTORIZACION DEL PROGRAMA

Actualizaciéon Agosto 2012

Total al Semestre (x18): 108.5

ELABORA PROPUESTA
ACADEMIA DE IDS

MTRO. LUIS ALBERTO CASTANEDA

RUBIO
2 DE FEBRERO DEL 2016

& ' _
g
; 21
VA l MAS M REVISA PROGRAMA
ORE !  m ws EX  JERRTU ION ACADEMIA DE IDS
MTRO. RUBEN GO ZAkEZ - = Y PES R MTRO. LUIS ALBERTO
“DE LAMORA >~ NG STEX L CASTANEDA RUBIO
2 DE FEBRERQ DEY 2016 RILL  JAR MA 2 DE FEBRERO DEL 2016
26D ER 016 16
i By s
T TALIZAG
cENANZA re 201 o cord”
APLiCACIQfy
-—
fre
~
L
%o
ACADEMIA DE IDS co ELA SUBDI | ION
MTRO. LUIS ALBERTO CASTANEDA DIVI TRONICA ~ ACADE /ICA ]
RUBIO ING. CARL JAN RIVERA LOF. TRO. CESAR OCTAVIO MARTINEZ
2 DE FEBRERO DEL 2016 2D ODEL 2016 PADILLA
& 2 DE FEBRERO DEL 2016

&

Estas horas seran consideradas para su atencidn en la planeacion y avance programatico de la asignatura.
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